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Co nam przyniesie Athlon 647

Mercedes

dla Kowalskiego

Ten rok moze by¢ przetomowy dla branzy kamputerowej. Juz niedtugo bowiem

do sprzedazy trafig Athlony 64 - pierwsze w historii 64-bitowe procesory

przeznaczone na rynek masowy.

B Na pierwszy rzut oka wydawac by sie

mogfo, ze zwyktemu uzytkownikowi 64-

-bitowy procesor nie jest potrzebny. | rze-
czywiscie, do typowych zadan z nawiazka
wystarczaja najwydajniejsze  32-bitowe
ukfady, takie jak Athlon XP czy Pentium 4.

Wymagania stawiane przed naszymi kom-

puterami ciagle jednak rosna. To, co dzisiaj
uznajemy za produkt zdecydowanie na wy-
rost, w niedtugim czasie staje sie obowiazu-
jacym standardem.

Sztuka przyspieszania
Athlon 64, znany do niedawna pod kodowa
nazwa ClawHammer, potrafi nie tylko wykonywac
64-bitowy kod, ale réwniez znakomicie radzi sobie
z oprogramowaniem 32-bitowym. Co wazne,
ukfad zdolny jest do jednoczesnego przetwarzania
nie jednej, ale dwdch 32-bitowych instrukgji
(patrz: CHIP 4/2002, §74). Dzieki temu proceso-
ry Athlon 64 w 32-bitowym Srodowisku bedg juz
dziataty znacznie szybciej niz kosci Athlon XP
i Pentium 4 HT.

Prawdziwa zabawa zacznie sie w chwili, gdy na
rynku zaczna sie pojawia¢ programy zoptymalizo-
wane na potrzeby Athlona 64. Microsoft juz od
dfuzszego czasu pracuje nad przeznaczona dla
Hammeréw 64-bitowg wersjg Windows. Tworzone
sg tez odpowiednie adaptacje Linuksa. Producenci
gier réwniez zapowiadajg optymalizacje swoich
produktéw na potrzeby architektury x86-64. Jedna
z pierwszych gier wykorzystujacych potencjat
Hammeréw bedzie Unreal Tournament 2003. Po-
kazana na ubiegtorocznych targach CES prébna
64-bitowa wersja tej gry byta ponad 2,5 razy szyb-
sza od swojego 32-bitowego odpowiednika.

Miotem w Intela?

Opracowujac uktad Athlon 64, firma AMD chciata
umozliwi¢ fagodne przejscie z 32- do 64-bitowego
srodowiska programowego — zwfaszcza w kompu-
terach domowych —i dzieki temu zdoby¢ przewage
nad konkurencyjnym Intelem. Co ciekawe, wyglada
na to, ze Intel po raz pierwszy moze straci¢ pozycje
technologicznego lidera. Jego 64-bitowe ukfady
z serii Itanium 2 sa przeznaczone wyfacznie dla ser-
weréw i zaawansowanych stacji roboczych. Do do-
mowych pecetéw przez nastepnych kilka lat bedzie
za$ przewidziana tylko rodzina 32-bitowych proce-
soréw Pentium 4. Nieoficjalnie jednak wiadomo, ze
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konstruktorzy
z Intela przygotowali
juz  kontratak. Otéz od
dtuzszego czasu trwajg juz prace nad
projektem o kodowej nazwie Yamhill, a pod

tym kryptonimem ukrywa sie Pentium 4 zdolny do
pracy w 64-bitowym srodowisku.

Batagan kompetencji

Niestety, firma AMD kompletnie sobie nie radzi
z promocja swoich rozwigzan. Mimo licznych po-
kazéw — pierwszy dziatajacy uktad Athlon 64 po-
kazano juz 26 lutego 2002 roku! — nie wyproduko-
wata jeszcze ani jednego seryjnego procesora.
Premiera jest wcigz przesuwana — ostatnio na
wrzesien. Na targach CeBIT przedstawiciele firmy
AMD unikali jak ognia pytan, dlaczego tak pézno
procesor trafi do sprzedazy. Ttumaczenia o wstrzy-
maniu premiery chipa do chwili zaprezentowania
przez Microsoft systemu Windows dla Hammeréw
wydaja sie mato przekonujace, podobnie jak argu-
ment o potrzebie dania czasu producentom pfyt
gtéwnych do opracowania nowych konstrukcji —
przeciez takie pfyty sa gotowe od ponad roku.
Nieoficjalnie wiadomo, ze prawdziwa przyczyna
ktopotéw tkwi gdzie indziej. Drezderiska fabryka
AMD ma powazne problemy z wdrozeniem Athlo-
néw 64 do produkcji. Czy AMD zdota w koncu
wprowadzi¢ na rynek pierwszy domowy 64-bito-

wy procesor — zobaczymy. Krzysztof Wierzbicki
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